BILDUNGSSTANDARDS .

INFORMATIK

Scratch_"Einfuihrung"

Effektivkauf von
Katzenfutter

Tabelle zur Beschreibung der Aufgabe

Bereiche
Begriinden und Bewerten
Klassenstufe: 5-13
Schwierigkeit: Alll
Medien:
Medien: Projekt
Bearbeitungsdauer: 0
Quellen:
Author: KPSI

Aufgabenstellung

Problemstellung

Kaufe das billigste Katzenfutter flir Scratchy ein!

Teilaufgabe 1

Aufgabentyp Analyseaufgabe
Punkte 1

Erkundige dich bis nachste Woche durch Werbeblatter nach gegenwartigen
Angeboten!

Erwartungshorizont
Konsum

http://Iwww.sn.schule.de/~istandard/index.htm?section=tasks_detail&id=33 Stand vom: 12.11.19 Seite 1/1



